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SABERES BASICOS (Contenidos) /CONTENTS

-Comprensidén de la importancia del bosque como habitat y fuente de vida para los
animales.

-ldentificacion de algunos de los arboles que crecen en el bosque: pino, haya,
roble y castano.

-Reconocimiento de algunos de los animales que habitan en el bosque: zorro,
lobo, tortuga, cuco, pajaro carpintero, conejo, 0so, ciervo, ardilla y erizo.
-Reconocimiento y descripcion de las caracteristicas y habitats de los animales
del bosque.

-Principales bosques de Navarra y su localizacién en el mapa: selva de lIrati,
bosque de Orgi, sefiorio de Bertiz y sierra de Urbasa.

-Concienciacién sobre la importancia de reducir, reutilizar y reciclar para proteger
el bosque.

- Experimentacion con diferentes objetos realizando agrupaciones, clasificaciones,
conteo, medida, etc..

-Toma de conciencia de la funcionalidad de los numeros en la vida cotidiana.

-Uso de las nociones espaciales en relacién con el propio cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en movimiento: dentro/fuera, arriba/abajo,
delante/detras, a un lado/a otro lado.

-Utilizacion de la serie numérica para contar.

- Representacion y orden de la serie numérica hasta el 6.

- Resolucion de problemas sencillos de calculo mental de juntar y apartar.

-El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion
social y expresion de vivencias.

- Inicio de la escritura de palabras significativas relacionadas con el proyecto.




- Lectura de palabras significativas relacionadas con el proyecto.

- Producciones artisticas a través de la pintura, dibujos, esculturas, etc.

- Actitud de ayuda y colaboracidn con los comparieros y companeras.

- Realizacion, cada vez mas autbnoma, de las rutinas diarias y actividades
escolares.

- Utilizacién del juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje
fomentando propuestas de juego cooperativo.

- El movimiento: control de la coordinacion, tono, equilibrio y desplazamientos en
situaciones de juego libre.

- Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los instrumentos.

- Propuestas musicales en distintos formatos.

Ejemplos de Situaciones de Aprendizaje (actividades) / samples of activities

-Introduccién al bosque y sus arboles:

- Presentacion del tema del bosque y los arboles a través de imagenes y
videos.

- Identificacion de los principales arboles del bosque como el pino, el roble,
el castano y el haya.

- Actividades de exploracion y observaciéon de diferentes tipos de hojas,
cortezas y frutos de los arboles. Paseo por el bosque de Mendebaldea.

- Cuentos, juegos y canciones relacionados con los arboles del bosque.

Los animales del bosque:

- Introduccion a los animales que habitan en el bosque a través de imagenes
y videos.

- ldentificacion y clasificacion de los animales segun su habitat en el bosque.

- Actividades de juegos de roles para representar a los diferentes animales
del bosque.

- Cuentos y canciones relacionados con los animales del bosque.

La importancia de los arboles en el bosque:

- Aprendizaje sobre la importancia de los arboles en la vida de los animales
del bosque como funcién de alimentacion, refugio y proteccion.

- Observacion y comparacion de diferentes ecosistemas de bosques y la
diversidad animal que habita en ellos.

- Actividades practicas de plantacion de semillas y cuidado de las plantas en
el aula y en el huerto.

Cuidado y respeto del bosque y sus habitantes:

- Aprendizaje sobre la importancia de respetar y cuidar el bosque y su vida
animal-




- ldentificacion de practicas responsables y sostenibles para el cuidado del
medio ambiente y la conservacién de los bosques.

- Actividades de concienciacion sobre la importancia de reducir, reutilizar y
reciclar para proteger el bosque.

Evaluacién y cierre del proyecto:

- Evaluacion del aprendizaje adquirido a traveés de actividades de repaso y
reflexién en grupo.

- Elaboracion de un mural para mostrar lo aprendido en otras clases.

- Reflexion final sobre la importancia de los bosques y de los animales que lo
habitan.

- Realizacion de la maqueta de un bosque.

- Cierre del proyecto con una excursion al bosque de Orgi.

En este proyecto necesitaremos la colaboracion de las familias con el fin de
hacerlo mas personalizado. Para ello, les pediremos que realicen que aporten
cualquier informacion o material relacionado con el proyecto.
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