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SABERES BASICOS (Contenidos)

e Comprensién y concienciacion de la importancia del
bosque como habitat y fuente de vida para los animales:
reciclar, reutilizar y reducir.

e Reconocimiento de algunos de los animales que viven en
el bosque: ardilla, conejo, erizo, ciervo, 0so, zorro, buho,
pajaro, rana, aguila, buitre, serpiente, sapo, pajaro
carpintero y pez.

e Descripcion de las caracteristicas mas importantes de los
animales que habitan en el bosque: partes del cuerpo,
pelaje, alimentacién, huellas...

e Clasificacion de los animales del bosque por tierra, mar y
aire.




Principales bosques de Navarra, localizacion en el mapa y
arboles mas significativos: Selva de Irati (abetos, pinos),
Bosque de Orgi (robles), Sierra de Urbasa (hayas),
Senorio de Bertiz...

Reconocimiento y escritura de palabras significativas
relacionadas con el proyecto (con o sin ayuda del gesto
fonético y/o modelo).

Signos en bimodal (estructura morfosintactica) y uso de
historias sociales para favorecer la comunicacion y el
lenguaje.

Lectura de palabras significativas relacionadas con el
proyecto.

Canciones y cuentos tradicionales relacionados con el
bosque.

Vocabulario relacionado con el proyecto.

NuUmeros: reconocer, representar, asociar y escribir
cantidades hasta el 5-10 (los mas pequenos) y hasta el 50
(los mas mayores).

Formas geomeétricas: circulo, cuadrado, triangulo y
rectangulo.

Los numeros ordinales: 1°, 2°, 3°, 4°, 5°, 6°, 7° y ultimo.




Conceptos basicos: grande-pequefo, arriba-abajo,
dentro-fuera, lejos-cerca, lleno-vacio, cerca-lejos,
fuerte-deébil...

Conceptos temporales: dias de la semana, meses del
afno, estaciones, ayer-hoy-manana, luego-después...

El movimiento: control de la coordinacion, tono, equilibrio
y desplazamientos en situaciones de juego libre.

Respeto, ayuda, escucha, colaboracion y participacion en
las actividades.

Experimentacion con diferentes objetos realizando
agrupaciones, clasificaciones, conteo, medida...

Producciones artisticas a través de la pintura, dibujos,
esculturas, etc.

Realizacion, cada vez mas autébnoma, de las rutinas
diarias y actividades escolares.

Utilizacion del juego como actividad placentera y fuente
de aprendizaje fomentando propuestas de juego
cooperativo.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el
cuerpo, los objetos cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

Propuestas musicales en distintos formatos.




EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE
(Actividades)

e |Las actividades estan disenadas teniendo en cuenta el
nivel de cada uno de los alumnos del aula y de sus
intereses.

e Se trata de actividades muy sencillas y con un
marcado sentido del inicio y del fin.

e Los materiales han de ser sencillos y mostrar al nifio
en qué consiste la tarea.

e Algunos ejemplos de actividades son:

- Visita al Bosque de Orgi.

- Localizacion de los bosques mas importantes en el
mapa de Navarra.

- Elaboracién de murales con los animales que
habitan en un bosque y sus huellas.

- Decoracion del aula y pasillos utilizando diferentes
materiales y técnicas plasticas.

- Dossier con las actividades realizadas sobre el
proyecto.

- Canciones, videos, cuentos y rimas relacionadas
con el proyecto.




OBSERVACIONES

En este proyecto necesitaremos la colaboracion de las
familias con el fin de hacerlo mas personalizado. Para ello,
les pediremos que realicen que aporten cualquier informacién
o material relacionado con el proyecto.




